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+KEZDJUK A ROHAMOZAST!"”

Tervezési igazgatd: Jens Kronvold Frederiksen / modelltervezé: Jordan David Scott / grafikus tervezé: Madison O'Neil
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NEHANY SZO A LEGO® STAR WARS TERVEZOI CSAPATAROL

A LEGO® Star Wars 1999-ben indult Gtjara, és azota minden évben (j modellekkel bévult a termékesalad. A LEGO Star Wars
tervezoi csapata tizenegy modelltervezobol es néegy grafikus tervezobdl all. A csapatban egyarant vannak friss otleteket hozo
kezd0 epitok, és olyan tapasztalt LEGO Star Wars tervezok is, akik mar sok modellt mondhatnak magukéenak.

Ez a csapat készen all Uj, innovativ LEGO Star Wars modellek megalkotasara epplgy, mint a korabbi klasszikus LEGO Star
Wars Urhajok Uj verzioinak megalkotasara vagy tovabbfejlesztésere. LEGO Star Wars termékcsaladunk elstdleges celja klassz,
szorakoztato és inspiralo LEGO Star Wars modellek megalkotasa a gyermekek szamara.

A LEGO Direct esetében alkalmunk adodik még nagyobb méretd, még nehezebb feladatot jelentd modellek kialakitasara is,
fokozott figyelmet forditva a pontossagra eés a reszletekre. Ezeknek a modelleknek a kifejlesztése szorakoztato és izgalmas,
ugyanakkor hatalmas kihivas is! Mindig a legjobbat probaljuk nyujtani, és remeljuk, hogy élvezni fogod a megepitéset.

Tervezeési igazgato: Jens Kronvold Frederiksen / modelltervezé: Jordan David Scott / grafikus tervezé: Madison O'Neil

Kellemes épitest!
M\

Jens Kronvold Frederiksen
Tervezési igazgaté, LEGO® Star Wars™




AZ Y-SZARNYU STARFIGHTER™

Csillagportal fenyesen es nehéz protonbomba rakomannyal terhelten, az
Y-szarnyl gep egy olyan robusztus vadaszbombaza, amelyet eredetileg a
Klonok haborujaban valo hasznalatra terveztek. Ezt a nagy hatotavolsagu
bombazot azonban vegul felvaltottak a Birodalmi Csillaghajo flotta csatahajoi,

a megmarado hajokat pedig értekesitettek, visszaszereztek, vagy elloptak,

hogy a Lazadok hasznalhassak. A lazadok, akik hasznaltak ezt az Grjarmivet,
szerencsecsontnak becézik, a formaja miatt. Az Y-szarnyu gep felbecsulhetetlen
eroforrasnak bizonyult a Galaktikus Birodalom elleni kuzdelemben.

Az Y-szarnyu konstrukcitja jo pajzsvedelmet kapott és esztétikailag kellemes
megjelenési lemezburkolat kerult a hajotorzsre is, amikor az elstket hasznalatba
vették a Klonok haboruja soran, de a géptorzs feluleti burkolata folyamatos
karbantartast igenyelt, s minden egyes alkalommal le kellett szerelni, amikor a
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hajo belsejeben akartak munkalatokat vegezni. Ezert, amikor az Y-szarnyl gepet
rendszerbe allitottak a Lazado Szovetsegenel, sok karbantarto csapat teljes
egeszében leszerelte ezt, szabadon hagyva a fo hajotorzset Ez a valtoztatas
csokkentette az epittelemek tomeget, es hozzajarult @ motorok jobb hitésehez is,
ami fokozta az Y-szarnyl gepek teljesitmenyet.

Erdteljes fegyverzettel és megbizhato hiperhajtomavel felszerelve, az Y-szarnylak
szamos konfliktus reszesei voltak. A robusztus hajotestnek és a véddpajzsoknak
koszonhet@en a hajo képes elviselni a leégelharito lovedeékek talalatait, amit
bombatamadasok soran szerez, de sebessege miatt, az Y-szarnyl sebezhet6

a sokkal gyorsabb TIE vadaszokkal folytatott kozelharcban. Hasznossagat az is
bizonyitja, hogy a lazadok az Arany hajorajukat a Yavin 4-en teljes egészében
eroteljes Y-szarnyl gépekkel szerelték fel



TENYEK ES ADATOK

BTL Y-szarnya gép Tények és adatok
................................................................. Koensayr Manufacturing
MOEIL e BTL Y-szarnyu Starfighter
..................................................................... Lazado Szovetseg
Miiszaki adatok - BTL Y-szarnya gép
Hossza 16,24 meter

Magassaga 244 meter

Maximalis 16gkori SeDESSOE. . ... .. i 1000 km/h
Hiperhajtoma minGSItese, ... ..o, 10 osztaly
FEBYVEIZET e, Taim & Bak IX4 lezeragyd (2)

SW-5 ionagyu (2)
fegyverzet indito

Mator egyseg
Szemeélyzet

Turbo-modositott R200 starboard ionhajtom

................................................................................... ] pilota
Asztromechanikus droid
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ISMERKEDJ MEG A MODELLTERVEZOVEL

Jordan David Scott

K: Szamos egyediilalld és mesés jarmiivel taldlkozunk a Star Wars
univerzumban. Hogyan dintitek el, hogy melyik legyen a kivetkezd
LEGO® Star Wars jarmii, amit a csapat megalkot?

V: A kovetkezd modell kivalasztasa egy hosszu folyamat, sok tényezd
jatszik benne szerepet. Eloszor is, megnezzuk a rajongok visszajelzéseit
es kereseit az esetleges Uj modellekre vonatkozoan. Egy lehetséges Uj
modell esetéen megnezzuk a korabbi valtozatokat is, milyen régen jelent
meg, s hogyan tudnank tovabbfejleszteni egy Uj valtozatban. Vegul, ha
megjelenik egy Uj Star Wars film, vagy mas kapcsolodo tartalom, akkor
ezt is befolyasolhatja egy Uj modell kivalasztasat.

K: Az Y-szarnyinak tiobb, kiilinféle valtozata létezik, a BTL-S3
kétiiléses csapasméro vadasz, a BTL-A4 ionagyaval az elején, a
~Longprobe” tipus és természetesen, a legelsd valtozat, a BTL-B.
Hogyan dontdtted el, hogy melyik Y-szarnyia valtozatot lehet
megépiteni LEGO elemekhgl?

V: A Star Wars univerzum Y-szarnyu gepei kozul a legjellegzetesebbet
akartuk elkesziteni. A BTL-A4 Y-szarnyu Starfighter a Star Wars IV.
epizod: Uj remény részében a lovészarok futasi jelenetben bukkan fel. : ——
Ez az egyik legjellegzetesebh Star Wars jelenet, ezert valasztottuk ezt a Jordan David Scott
valtozatot.

K: Az Y-szarnya a levehetd hajotorzs védoboritasrol volt ismert, amit
gyakran elhagytak. Milyen technikat hasznaltal arra, hogy megorizd a
modell tartéssagat az ennyire lecsupaszitott géptorzs ellenére?

V: Amikor elkezdtem az Y-szarnyl epitéset, tudtam, hogy az oldalan levo
motorok okozzak majd a legnagyobb probléemat. Nagyon hosszlak es
hihetetlen vékonyak. Ez hatassal volt a sulypontra, és egészen trukkos
modszert igényelt a motorok rogzitésehez. Kiprabaltam néhany kulonféle
konstrukciot, de vegul kiderult, hogy csak egy egyszerd Technic keretre es
néhany nagyon stabil kereszttengelyre van szukségem ahhoz, hogy erds és
konny( szerkezetet épitsek. Ez lehetove tette, hogy a teljes belst szerkezetet
elrejtsem az Y-szarnyl gep lathato torzsenek bamulatos részleteivel.

K: Miben mas az Y-szarnyi, mint a tobbi LEGO Star Wars készlet?

V: Ugy gondolom, hogy ez azon kevés UCS Star Wars készletek egyike,
amelyen olyan sok fellleti formazas van, hogy a modell minden részet szo
szerint beboritjak a bonyolult apro reszletek es epitmenyek.
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K: VoIt olyan része az Y-szarnyanak, amit kiilondsen nehéz volt LEGO
elemekhél létrehozni? Hogyan tudtad megoldani a problémat?

V: Feltetlenul. Az oldalsd maotorokat, mint mar emlitettem nagyon nehéz

volt stabilan megformalni, de a legnehezebb rész az volt, hogy ezek henger
alaktiak. Az UCS Y-szarnyU korabbi valtozatanak konstrukcioja inkabb sarkos
volt, ezért szerettem volna ezen javitani, de ez rengeteg épitési nehézseggel
jart. A tartooszlopok végigfutnak a motorokig, és ott vannak mind a 4 oldalon,
ezert konnyen megepithettk. Azonban, az igazi kihivast a teljes motornak

a modell vazahoz valo csatlakoztatasa jelentette. A csatlakozasi pontjaim
ugyanabban a szogben alltak, mint a tartooszlopok, s ez nem igazan preciz.
Nehany nagyan furcsa éepitési technikat kellett alkalmaznom forgocsuklokkal,
hogy ki tudjam alakitani ezt a 45 fokos csatlakozasi pontot. Ez utan, meg meg
kellett epitenem a reszleteket is, es Ugy kialakitani, hogy kereknek tinjon.
Nagyon nehez feladat volt, de orulok, hogy vegul sikerult, és ugy gondolom,
hogy most egesz jol néz ki.. Remeélem a rajongok is igy gondoljak!

K: Mennyire pontosan kiveti a LEGO Y-szarnyi az igazi univerzumbeli
jarmiivet?

V: Az én szememben egész pontosan. Sok nagyszer( referenciat kaptam a
Lucasfiimtol es a modell szettekbol az irodankbol. Azonban, mint a mdtermi
meretd modellek esetében ez szokasos, tobbet is hasznaltak a kulonbozo
jelenetek felvétele soran, ezért nem volt konny( kivalasztani, hogy pontosan
melyik Y-szarnyut épitsem is meg. Végul, azt mondanam, hogy a LEGQO®
Y-szarnyu tobb kulonbozé modell kombinacioja.
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K: Milyen jellemzéi vannak az Y-szarnyanak, amelyeket fontosnak
tartottal beépiteni a végleges valtozatba?

V: A referenciaképeket nezve, kulonosen tetszett a pilotafulke oldalan
vegigfutd kekes homokszinl sav. A sav azert keszult, hogy erdekesse tegye

a konstrukciot, és szerintem bevalt. Hasonlo technikat hasznaltak a Zsivany
Egyes tema egyik kisebb termekenél. Egy masik reszlet, amit meg akartam
jeleniteni, mint az UCS hosiklanal, amin dolgoztam, a modell részletesen
kidolgozott also oldala. Ugy erzem, hogy nagyon fontos biztositani azt, hogy
attol fuggetlenul, hogy a modell melyik részéet nézzuk, a filmhez hi részleteket
lassunk.

K: Mi hefolyasolja a LEGO épitdelemek szinvalasztasat a modell
elkészitésénél? Megprobalod a jarmii szineit a filmen latott jarmiivéhez
igazitani, vagy mast is figyelembe kell venned?

V: Nem vitas, hogy a modell kulsd réeszén minél jobban meg kell kozeliteni

a filmen latottakat. Szerencsere, az Y-szarnyl szine egeszen visszafogott,

de van rajta néhany szep diszités. Ehhez jo sok szlrke és sotéetszurke

szint hasznaltam, de utana kiegeszitettem nehany barna folttal, sotetvoros
csovekkel, és sotétbarna szinnel, ami rozsdas, kopott részleteket jelez. Belll
a modell egeszen szinpompas, hogy konnyebb legyen az épités. Skociabol
szarmazom, igy mindig arra torekszem, hogy elrejtsek egy kek és fehér elemet
valahal a szerkezetben. A pilotafulke teljesen feher, igy ez nem volt tul nehéz!
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ISMERKEDJ MEG A GRAFIKUS
TERVEZOVEL!

Madison O’Neil

K: Hogyan kezdted el a grafikus tervezési folyamatot egy Gj szett és az
Uj minifigurak esetéhen?

V: Amikor elkezdddik a grafikus tervezesi folyamat, altalaban mar hatarozott
elkepzelesunk van arral, hogy milyen szereploket akarunk. Innen folytatom a
referenciagydjtéssel és a grafikus design felderitésével. A felderités altalaban
ugyanannak a konstrukcionak tobb, kulonféle valtozatban valo létrehozasat
jelenti, ahol kisérletezunk a valaszthato szinekkel és elemmeretekkel. Néha
kezi vazlatot is keszitek, de legtobbszor kozvetlendl az Adobe lllustrator
programmal kezdek. Ezt kovetoen tobb korben is vitazunk és elemzunk a Star
Wars grafikus tervezoi csapatan belul, hogy tovabb finomitsuk az eredmenyt,
es termeszetesen a vegso lépésben a Lucasfilm jovahagyasa is szukséges, ami
tovabbi modositasokat igényelhet.

K: Milyen kihivasokkal kell szembenézned, amikor olyan grafikat kell
készitened, aminek felismerhetinek és eléggé részletes kidolgozasinak
kell lennie, ugyanakkor legyen elég kicsi is, hogy elférjen egy minifiguran?
V: A legnagyobb kihivast azok a Star Wars karakterek jelentik, amelyeken tul
sok a reszlet. Egy normal minifigura apro, es teljesen masok az aranyai, mint
egy el embere. Az osszes fontos reszlet elhelyezése néha olyan érzes, mint

egy kirakos jaték megfejtése. De az egyszerisités képessége ott van a LEGO®
genekben. Meghatarozzuk azokat a legfontosabb reszleteket, amelyek elsodleges
a figuraink szamara, esetleg elhagyunk kisebb dolgokat, amik alig jelentenek
ertéket ebben a meretben.
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Madison O'Neil

K: Van olyan emlékezetes részlet a minifigurak filmbeli valtozataiban,
amiket fontos megtartani a végleges grafikaban?

V: Ebben a keszletben a legfontosabb volt termeszetesen az Arany Vezer,
azaz Jon Dutch Vander sisakja. Az olajzold szin és a jelképek az oldalain
egeszen egyediek

K: Miért élvezetes a minifigura tervezési folyamat?

V: Olyan szerencses vagyok, hogy egy szemeélyben vagyok nagy Star Wars és
nagy LEGO rajongo, ezért igazan kulonleges elmény szamomra szereploket
atemelni az egyik univerzumbol a masikba. Ha ki kellene emelnem egyetlen
kedvenc momentumot a folyamatbol, akkor az a tervezes teljes befejezese
lenne, ami szamomra azt jelenti, hogy elst alkalommal eljutnak hozzam a
kinyomtatott elemek, és kezemben tarthatom a figurat



K: Milyen anyagokat hasznalsz referenciaként a minifigurak
dekoracidinak megtervezéséhez? Filmkocka képeket? Hivatalosan
felhasznalhaté miialkotasokat?

V: £z ertsen fugghet attol, hogy melyik filmbdl valo a szerepld. Ha a film
nem jelent meg meg, akkor kapunk miveszi koncepciot és korbeforgathato
kepeket a figurarol, ami alapjan neki lathatunk a munkanak. Ha a szereplo
egy trilogiabol vagy egy elozményhol szarmazik, akkor jobban szeretek
alloképeket osszegydjteni a filmekbol Ugy érzem, hogy ez adja vissza
legjobban, hogy a nézdk milyen élményt szereznek egy adott szerepldrdl,

es jo urugyet szolgaltat arra is, hogy Star Wars filmet nézzek munkaidtben!
Az Arany Vezér eseteben az Uj remeény filmbdl gy(jtottem kepeket, de meg a
Zsivany Egyes filmben tortéent rovid idejl megjelenéset is figyelembe vettem.

K: A Star Wars univerzum szerepléi nagyon részletesen kidolgozottak.
Hogyan valogatod ki, hogy melyik részletet kelted életre, és melyik nem

V: Szerintem ezt a meret és a kivaltott hatas donti el. A mintsegi grafikak
biztositasara szamos tervezési elgirasunk van, példaul a minimalis
vonalvastagsag és pontmeret. Bizonyos részletek a figurakon egyszer(en
tul kicsik lennenek a megjeleniteshez az iranyelveink miatt. Egyes kisebb
reszleteket esetleg azert gyomlalunk ki, mert nem hatasosak.. nem olyanok,
amilyenekre egy rajongo emlékezne, ha arra a szereplore gondol.

A legerdekesebb es legemlekezetesebb jellemzoket mindig hangsulyozzuk.
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